Sledovanie CEDMO V4+5
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Vnimanie umelej inteligencie
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1 Zakladné parametre

Nazov vyskumu: CEDMO Tracking (V4+5)

Hlavné obdobie zberu udajov: 3. vina: 17. november 2025 — 8. december 2025
CielPova skupina: reprezentativna populacia vo veku 15

Spodsob vyberu respondentov: kvétovy vyber

Nastavenie kvoét: podla Ceského statistického tradu (CSU)

Monitorované kvoty: pohlavie, vek, vzdelanie, region, velkost bydliska

Metoda zberu: prieskum CAWI s vyuzitim online panelu

Celkovy vzorka: 3. vina: n=16 422 (vSetky krajiny): CZ n=1 747, SK n=1 742, EE n=1
865, FI n=1 818, FR n=1 959, DE n=1 859, HU n=1 772, PL n=1 935, SL n=1 725



1.1 Specifikacie vyskumu

Cielom dlhodobého vyskumu realizovaného v krajinach V4 (Ceska republika,
Slovensko, Polsko, Madarsko) a dalSich eurdpskych krajinach (Slovinsko,
Francuzsko, Nemecko, Estonsko, Finsko) je sledovat postoje a nazory obyvatel'stva
na rézne spoloenské otazky, so zameranim predovSetkym na generativhu umeld
inteligenciu, jej vyuzivanie a regulaciu, informa¢né poruchy a hodnotenie demokracie.
Dlhodoby vyskum sa zameriava aj na mapovanie vyvoja tychto trendov. Vyskum
zadalo medzindrodné multidisciplinarne vyskumné centrum CEDMO (Central
European Digital Media Observatory) pod vedenim Karlovej univerzity (Ceska
republika) a realizuje ho IPSOS. Veducim vyskumného timu CEDMO je Vaclav
Moravec a za vyskumny tim IPSOS sa na projekte podiel'a Michal Kormarnak.

Dotaznik vyskumu bol navrhnuty klientom a konzultovany s dodéavatelom, pri¢om
konecna verzia bola pripravena v spolupraci s dodavatelom. Zber Udajov prebiehal
elektronicky v kombinacii s osobnymi rozhovormi. Vyber respondentov realizovala
spolo¢nost IPSOS prostrednictvom online panelu. Respondenti boli vyberani na
zaklade kvétového pravidla schvaleného klientom.

2 Generativna umela inteligencia a jej vyuzitie

To, ¢o je ChatGPT vie na konci roka 2025, prevazna vacsina obyvatelov v krajinach,
kde sa prieskum uskuto¢nil (80 %). Ide hlavne o l'udi vo veku do 44 rokov. Model je
najznamejsi v Estonsku, Nemecku a Slovinsku. Za tri roky od zavedenia modelu ho
vysku$alo 63 % ludi, pricom najvy$si percentualny podiel je v Slovinsku, kde ho
vyskusali tri Stvrtiny obyvatel'stva. Na druhej strane, Francizi a Nemci su vo¢i modelu
najskeptickejsi. 77 % ludi, ktori ChatGPT pouzivali, ho vyskusalo zo zvedavosti. 74 %
pouzilo ChatGPT na overenie niektorych informacii. Ide hlavne o mladych l'udi vo veku
15 az 24 rokov. Slovaci (81 %), Slovinci (80 %) a Cesi a Fini (79 %) najéastejsie
pouzivaju tento model na overenie informacii. Pre vacsinu (83 %) ludi, ktori model

vyskusali, bol uzitocny.



Vyzkouseni modelu ChatGPT

100%
90%
80%
Ano
70% 63% 62% 63% 65% 60 % I E7s = 62%
60% 6%
50

%
%

30%

20% 37% 38% 37% 35% (% o 5% 38% mNe

10% 24 %

0%

Primér Cesko Slovensko Estonsko Finsko Francie Némecko Madarsko Polsko Slovinsko

Otdzka: GENAIOS. ChatGPT je pokrocily jazykovy model/generativni uméla inteligence, ktery byl verejnosti pfedstaven pred trem i lety. Vyzkousel/a jste si ChatGPT, jak funguje?
Bdze: CZ n=1747; SK n=1742; EE n=1865; F| n=1818; FR n=1959; DE n=1859; HU n=1772; PL n=1935; SL n=1725

3 Postoje k umelej inteligencii

V krajinach, ktoré sa zuc&astnili prieskumu, prevliadaju pozitivne oakavania (41 %)
tykajuce sa pouzivania umelej inteligencie v kazdodennom Zivote. Populécie Slovinska
(49 %) a Estonska (47 %) su najpozitivnejSie naladené voci kazdodennému vyuzivaniu
umelej inteligencie. Vo Finsku a Francizsku je to naopak. V krajinach V4 a v dalsich
piatich sledovanych krajinach maju muzi a ludia vo veku 15 az 34 rokov skor pozitivne
oCakavania tykajuce sa vyuzivania umelej inteligencie v kazdodennom zivote, zatial

€o Zeny a ludia nad 55 rokov maju skér negativne o¢akavania.

58 % si ale mysli, ze existuje mnoho prospesSnych aplikacii zaloZzenych na umele;
inteligencii. Vo FranclUzsku to uviedlo 47 % ludi. 55 % ludi je ohromenych tym, ¢o
umela inteligencia dokaze. To je aj 61 % Francuzov, ktori naopak najCastejSie
uvadzaju (60 %), Ze su velmi znepokojeni, ked premyslaji o buducnosti vyuzitia
umelej inteligencie. 62 % Francuzov uvadza, ze umela inteligencia im pripada hroziva.
V sledovanych krajinach, tento nazor zdiel'a 40 % l'udi A 53 % Francuzov sa obava, ze
umela inteligencia by mohla ohrozit bezpeénost (oproti 42 % ludi v krajinach V4+5).
NadSeni Estonci naopak uvadzaju, Zze umela inteligencia je vzruSujuca v 62 %
pripadov, v Ceskej republike a na Slovensku je to iba 30 %. 57 % ludi v Esténsku si
mysli, Ze systémy umelej inteligencie mézu fungovat lepsie ako ludia. Tento nazor
zdiel'a aj 57 % Finov. V Ceskej republike si to mysli 42 % ludi. 45 % Estoncov pripisuje
umelej inteligencii pozitivny vplyv na blahobyt ludi. V Ceskej republike je to 32 %.



Vyuzivani umélé inteligence v kazdodennim zivoté
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Otazka: AIO2. Rekl/a byste, Ze vyuzivani umélé inteligence v kazdodennim zivoté ve Vas celkové vyvolava pozitivni, nebo negativni odekavani ?
Baze: CZ n=1747; SK n=1742; EE n=1865; FI n=1818; FR n=1959; DE n=1859; HU n=1772; PL n=1935; SL n=1725

4 V4 a vyuzivanie umelej inteligencie

Pokial' ide o povedomie o modeli ChatGPT, Ceska republika ma najniz$i podiel ludi,
ktori 0 lom vedia, spomedzi krajin V4 (72 %), zatial' ¢o Mad'arsko mé najvyssi (81 %).
Madari st o nie¢o odvaznejsi, pokial' ide o vyskisanie tohto modelu. Vo véetkych
krajinach V4 je v3ak tento podiel vy$si ako 60 %. Poliaci a Madari vyskasali tento
model zo zvedavosti ovel'a ¢astejsie ako Cesi a Slovaci. Poliaci ho pouZivajl v ovela
niz8ej miere na overovanie informacii a v porovnani s ostatnymi krajinami V4 ho
pouzivaju najmenej Casto na to, aby sa dozvedeli nieCo nové. Na druhej strane, 37 %
Poliakov ho pouziva ako zdroj sprav. To plati pre 34 % Slovékov, 28 % Cechov a 27
% Mad'arov.

Slovaci pouzivaju ChatGPT aspori niekolkokrat tyZzdenne najCastejSie (52 %),
nasleduji Madari (47 %). Cesi a Poliaci s na rovnakej trovni (45 %).

Tridsat percent Cechov, Slovakov a Mad'arov ma dostatoéné informacie o umelej
inteligencii. Poliaci su na tom o nie€o horSie (27 %).



